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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Основы верстки и Web-дизайн 

 
1.1. Область применения рабочей программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 

специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.07 

Информационные системы и программирование базовой подготовки. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в профессиональ-

ной подготовке, а также при разработке программ дополнительного профессио-

нального образования в сфере экономической деятельности. 
 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы:  

Дисциплина «Основы верстки и Web-дизайн» принадлежит к 

общепрофессиональному циклу. 
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения 

учебной дисциплины: 
Код ОК Умения Знания 

ОК 01 
 

1. Владеть методами работы в 

сфере оформления элементов ин-

формационных систем 
 

 

 

1. Основных понятий верстки и 

веб-дизайна 
 

ПК 4.3 2. Применять средства мультиме-

дийных технологий для решения 

профессиональных задач; 

3. Использовать современные муль-

тимедийные технологии 
 

2. Методов работы в сфере муль-

тимедийных технологий 

 
 

 

Изучение дисциплины способствует освоению общих компетенций: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам.  

ПК 4.3. Выполнять работы по модификации отдельных компонент про-

граммного обеспечения в соответствии с потребностями заказчика. 
 

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 
максимальной учебной нагрузки обучающегося 72 часа, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 56 часов; 

самостоятельной работы обучающегося 16 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 72 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  56 

в том числе:  

 практические занятия 28 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 16 

в том числе:  

 внеаудиторная самостоятельная работа 16 

в том числе:  

исследовательская работа 2 

мультимедиа презентации 2 

анализ конкретной ситуации 6 

ситуационные задачи 6 

  

Промежуточная аттестация проводится в форме       дифференцированного зачета 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОСНОВЫ ВЕРСТКИ И WEB-ДИЗАЙН 
 

Наименование разде-

лов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практиче-

ские занятия, самостоятельная работа обучающихся 

Объем часов Коды компетен-

ций 

1 2 3 4 

Тема 1.  

Введение. Сайт. 

 

Содержание  12 ОК 01, ПК 4.3 

 1. Предмет дисциплины, ее объем, содержание и связь с другими дисци-

плинами учебного плана.   

2. Основы верстки. Современный дизайн. 

3. Понятие и виды веб-сайтов. Состав сайта. Структура сайтов. Разметка 

сайтов. Характеристики и разработчики сайтов.  

4. Этапы создания сайтов. Средства и способы создания сайтов. 

5. Дизайн веб-сайтов. Рекомендации по оформлению сайтов. 

6. Техническое задание сайта. 

Лабораторные работы 4 ОК 01, ПК 4.3 

 1. Создание макета сайта 

2. Составление технического задания 

Самостоятельная работа обучающихся 

Изучить в сетевых источниках материал по теме дисциплины, ответить на 

вопросы 

Составить анализирующую таблицу дополнительных цветовых моделей. 

4 ОК 01, ПК 4.3 

 

 

Тема 2.  

Основы компьютерного 

изображения 

Содержание  4 ОК 01, ПК 4.3 

 1. Классификация компьютерной графики. Правила работы с изображени-

ями. 

2. Программное обеспечения для обработки векторных и растровых изоб-

ражений. 

Лабораторные работы 16 ОК 01, ПК 4.3 

 1. Лаб. Раб. Создание и редактирование графических объектов с по-

мощью программ для обработки и векторной графики 

2. Лаб. Раб. Создание и обработка объектов векторной графики. 

3. Лаб. Раб. Создание изображений 

4. Лаб. Раб. Выполнение индивидуальных заданий 

5. Лаб. Раб. Общая коррекция растровых изображений 
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6. Лаб. Раб. Локальная коррекция растровых изображений 

7. Лаб. Раб. Монтаж растровых изображений 

8. Лаб. Раб. Выполнение индивидуальных заданий 

Самостоятельная работа обучающихся 

Изучить в сетевых источниках материал по теме дисциплины, ответить на 

вопросы 

Создание изображений средствами программы векторной и растровой гра-

фики. 

6 ОК 01, ПК 4.3 

 

Тема 3.  

Основы компьютерного 

мультимедиа 

Содержание  12 ОК 01, ПК 4.3 

 

1. Назначение, разновидности и функциональные возможности про-

грамм для создания объектов мультимедиа. Характеристики мультимедиа. 

  

2. Мультимедийная подсистема ПК Мультимедийные программы 

3. Классификация мультимедиа. Определения качества мультимедиа 

4. Понятие анимации. Типы анимации. Анимационные проекты 

5. Основы работы с видеофайлами. Видеомонтаж. Форматы видеофай-

лов. 

6. Процесс создания видеофильма. Правила видеомонтажа  

Лабораторные работы 8 ОК 01, ПК 4.3 

 1. Создание простых анимаций в автоматическом режиме 

2. Подготовка клипов. Монтаж фильма вручную. 

3. Использование видеоэффектов. Добавление видеопереходов. 

Вставка титров и надписей. 

4. Определение качества аудио и видеофайлов. 

Самостоятельная работа обучающихся: 

Изучить в лекционном материале средства видеомонтажа, дополнительные 

возможности программ для видеомонтажа. Изучить информацию по данной 

теме в основной и дополнительной литературе. Подготовить ответы на во-

просы по теме.  

Создание видеофильма средствами программы видеомонтажа. 

6 ОК 01, ПК 4.3 

 

Итого  72  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к материально-техническому обеспечению 

Реализация программы дисциплины обеспечена наличием лаборатории Тех-

нических средств информатизации. 

Оборудование лаборатории: 

 посадочные места по количеству студентов; 

 ПК; 

 рабочее место преподавателя; 

 рабочая немеловая доска; 

 наглядные пособия (учебники, опорные конспекты лекций, карточки, разда-

точный материал, комплекты практических и лабораторных работ); 

 лабораторное оборудование. 

Технические средства обучения:  

 мультимедийный проектор; 

 ноутбук; 

 проекционный экран;  

 принтер черно-белый лазерный; 

 компьютерная техника для обучающихся с наличием лицензионного про-

граммного обеспечения; 

 принтер;  

 источник бесперебойного питания; 

 сканер. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

 
Основные источники: 

1. Дизайн и верстка изданий : учебное пособие для СПО / . — Саратов, Москва:  

Профобразование, Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 177 c. 

Режим доступа: // IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/103338.html  

2. Смирнова А.М. Компьютерная графика и дизайн художественных изделий. 

Основы визуализации : учебное пособие / Смирнова А.М.. — Санкт-Петер-

бург : Санкт-Петербургский государственный университет промышленных 

технологий и дизайна, 2020. — 145 c.  

Режим доступа: // IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/118385.html  

3. Катунин, Г. П. Технологии создания и обработки цифровой мультимедийной 

информации : учебник для СПО / Г. П. Катунин. — Саратов : Профобразова-

ние, 2021. — 793 c.  

Режим доступа:  // Электронный ресурс цифровой образовательной среды 

СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/108831  
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Дополнительные источники: 

1. Технологии создания и публикации цифровой мультимедийной информации 

: практикум для СПО / Л. Н. Титова, Е. П. Жилко, Э. И. Дяминова, Р. Р. Рама-

занова. — Саратов : Профобразование, 2021. — 131 c.  

Режим доступа:// Электронный ресурс цифровой образовательной среды 

СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/108656  

2. Попов А.Д. Графический дизайн : учебное пособие / Попов А.Д.. — Белгород 

: Белгородский государственный технологический университет им. В.Г. Шу-

хова, ЭБС АСВ, 2020. — 157 c.  

Режим доступа: // IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/110204.html  

 

Интернет-ресурсы 

1. http://elibrary.ru/ - Научная электронная библиотека 

2. http://www.edu.ru/ - Российское образование: федеральный образовательный 

портал 

3. http://www.alleng.ru/ - Всем, кто учиться (учебные материалы, различные 

учебные пособия) 

  

3.3. Перечень занятий, проводимых в активных и интерактивных формах 

Общее количество аудиторных часов – 56 часов 

Занятия в активных и интерактивных формах – 8 часов 
 

Тема занятия часы Форма проведения 

Тема 1.3 Понятие и виды веб-сайтов. Состав сайта. 

Структура сайтов. Разметка сайтов. Характери-

стики и разработчики сайтов. 

4 Интерактивная лекция 

Тема 3.5 Основы работы с видеофайлами. Ви-

деомонтаж. Форматы видеофайлов. 

4 Работа в малых группах (тех-

нология сотрудничества).  

 

  

http://elibrary.ru/
http://www.edu.ru/
http://www.alleng.ru/
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ  

ДИСЦИПЛИНЫ 
 

 
№ Содержание 

  
Основные показатели 

оценки  

результата  

Методы оценки 

У 1 владеть методами работы в сфере 

оформления элементов информа-

ционных систем 

 

 

 

создание устного и пись-

менного текста в соот-

ветствии с ситуацией об-

щения, коммуникатив-

ной задачей, самостоя-

тельное выполнение се-

минарских и практиче-

ских работ, решение си-

туационных задач 

контрольная работа, 

контрольный тест, 

мини-сочинение, пуб-

личное выступление, 

промежуточная атте-

стация в форме уст-

ного зачета, эксперт-

ное наблюдение 

У 2 применять средства мультиме-

дийных технологий для решения 

профессиональных задач; 

 

 

 

самостоятельное выпол-

нение семинарских и 

практических работ, ре-

шение ситуационных за-

дач  

 

публичное выступле-

ние, промежуточная 

аттестация в форме 

устного зачета, экс-

пертное наблюдение 

У 3 использовать современные муль-

тимедийные технологии 

 

выполнение исследова-

тельской творческой ра-

боты, самостоятельное 

выполнение семинар-

ских и практических ра-

бот, решение ситуацион-

ных задач 

публичное выступле-

ние, промежуточная 

аттестация в форме 

устного зачета, экс-

пертное наблюдение 

З 1 основных понятий верстки и 

веб-дизайна 

 

 

перечисление и понима-

ние основных понятий, 

используемых в верстки 

и дизайне, выполнение 

действий по оформле-

нию элементов информа-

ционных систем 

устный опрос, проме-

жуточная аттестация в 

форме устного зачета, 

экспертное наблюде-

ние, анализирующая 

таблица, публичное 

выступление 

З 2 методов работы в сфере мульти-

медийных технологий 

 

  

дифференциация поня-

тий, связанных с мето-

дами в сфере мультиме-

дийных технологий; фор-

мулирование понятий и 

методов мультимедий-

ных технологий 

устный опрос, проме-

жуточная аттестация в 

форме устного зачета, 

экспертное наблюде-

ние 

 

Составитель программы: Пинигина Л.А. 

 


